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КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА И АНИМАЦИЯ КАК СРЕДСТВО РАЗВИТИЯ ТВОРЧЕСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ В СИСТЕМЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ МЛАДШИХ ШКОЛЬНИКОВ
Вопрос о развитии творческих способностей в теории и практике обучения младших школьников стоит  сегодня особенно актуально, так как очень важно, что бы человека был способен действовать инициативно и творчески при любых обстоятельствах - это социальный запрос современного общества.
Взаимодействие педагога и обучающегося в учреждениях дополнительного образования и общеобразовательной школе различается как по своей сути, так и в восприятии ребенка.
Посещение учреждений дополнительного образования ребенком, строиться  на добровольной основе, что исключает какое-либо принуждение. Ребенок самостоятельно определяется с выбором содержания предметной деятельности, длительностью участия в жизни того или иного объединения.
Учреждения дополнительного образования предоставляют возможность выбора различных форм реализации творческих идей, в том или ином объединении, соответствующего интересам и наклонностям ребенка,   возможность перехода из одного объединения в другое и переключением с одного вида деятельности на другой в рамках одного объединения.

Работа педагога дополнительного образования строиться на принципах доброжелательного диалога и гуманной педагогики, поэтому обучающийся не испытывает страха и тревоги, общаясь с педагогом. В данном случае педагог для управления деятельностью обучающихся устанавливает отношения доброжелательного диалога, а активность детей в освоении содержания образования обеспечивается путем стимулирования их интереса. Педагог в глазах обучающегося является специалистом в привлекательном виде деятельности, поэтому ребенок готов устанавливать с ним контакт, чтобы освоить деятельность. Поэтому, образ педагога дополнительного образования, как правило, отличается от образа учителя школы в сторону большего доверия, более комфортных отношений, интереса обеих сторон друг к другу и к осваиваемому ребенком предмету.
Стремление создать диалоговый характер взаимоотношения между педагогом и обучающимся в учреждениях дополнительного образования позволяет осуществлять индивидуальную педагогическую помощь детям по широкому кругу проблем. В то же время условием эффективности индивидуальной педагогической помощи в учреждениях дополнительного образования является именно то, что ребенок  здесь готов принять помощь от педагога, у ребенка имеются установки на добровольный контакт по поводу своих проблем, желание найти у педагога понимание, получить информацию, совет и поддержку в реализации своей творческой задумки.

Компьютерная графика и анимация - это неразрывная целостность, основанная на тесном взаимоотношении объективного и субъективного. Очень важно преподнести обучающимся  компьютерную графику и анимацию как средство в материализации своего творческого замысла, а не только как способ получения новых или дополнительных навыков использования компьютерных технологий. Необходимо, чтобы данные средства побуждали воображение, способствовали рождению новых идей и закладывали первые «кирпичики» в формирование внутренней мотивации к созданию чего – то нового, необычного и прекрасного, т.е. к потребности творческого созидания. 

Обучение компьютерной графике и анимации в силу активного использования работы с клавиатурой, “мышью” и графическим планшетом способствует развитию координации, что существенно отражается на развитии общих интеллектуальных способностей обучающихся, поскольку мышечная деятельность является важным фактором развития и совершенствования основных нервных процессов в коре головного мозга. 

Использование новейших технологий в компьютерной графике и анимации, периодический обзор нового программного обеспечения, выявление преимуществ и недостатков применения программного обеспечения при воплощении своих замыслов,  соединение на экране графического образа, текста, звука дает мощную положительную эмоциональный оттенок у обучающихся, что несомненно, влияет на процессы развития у обучающихся памяти, мышления и способностей анализа своей деятельности.
Занятия компьютерной графикой и анимацией несут еще и другую, не менее важную составную часть познавательного процесса – повышение общего культурного уровня обучающихся.  Искусство компьютерной графикой и анимацией носит синтетический характер. Оно связано с основополагающими основами при создании графики и живописи, композиции, эстетики, видах графики и анимации, их специфики и технологиях.
На основании вышеизложенного появилась потребность в исследовании – как влияют занятия компьютерной графикой и анимацией на развитие творческих способностей младших школьников в системе дополнительного образования, где ребенок чувствует себя более комфортно психологически, чем в общеобразовательной школе.
Базой нашего экспериментального исследования был МОУ ДО Центр анимационного творчества «Перспектива» (г. Ярославль.)
Первым этапом работы по организации деятельности для развития творческих способностей младших школьников являлась предварительная беседа о характере предполагаемого сюжета будущего рисунка. Вводилось новое понятие - «ключевой рисунок (кадр)». Беседа проводится с каждым индивидуально. Обсуждались  все моменты создаваемого рисунка (сюжет, композиция, цвет,  кто или что  будет выбрано в качестве движущего субъекта (объекта) и т.п.).  Ключевой рисунок (кадр) являться основополагающим для последующих рисунков при создании анимации движения выбранного персонажа или объекта.

Методика работы над задуманным сюжетом основывается на общей последовательности выполнения изображения: композиционные наброски, небольшой эскиз задуманного сюжета в цвете, выполнение ключевого рисунка на бумажном носителе.

По завершению выполнения работы над ключевым рисунком, происходит его обсуждение и выявление сильных, и слабых сторон, соответствие цветовой палитре, соответствие задуманному сюжету и других значимых элементов.

На втором этапе происходит работа непосредственно с графическим редактором «Paint», входящим в состав операционной системы «Windows».
Выбор графического редактора был не случаен: редактор имеет минимум инструментов и прост в освоении даже совсем неподготовленными обучающимися.
Знакомим с возможностями этого графического редактора, его свойствами, инструментами и палитрой цветов.

Практика показала, что выполнение элементарных операций рисования в графическом редакторе «Paint» ребята осваивают уже через 2-3 занятия.

На этом этапе обучающиеся рисуют в графическом редакторе, выполненный в альбоме ключевой рисунок (кадр). При работе в графическом редакторе уделяется внимание выбору инструмента, толщине линий, форме кисти, выбору цвета и его оттенков.

Таким образом, на первый план выходит задача - нарисовать в графическом редакторе выбранный обучающимся сцену сюжета. Предлагается насколько вариантов  способов выполнения элементов рисунка в графическом редакторе. Выбор способа рисования и выбора инструмента остается за обучающимся.

Третий этап работы заключается в создании последовательности рисунков для дальнейшего использования в анимации. 

Так, например, если ключевой рисунок отображает лесную поляну с девочкой, собирающую грибы, то каждый последующий рисунок (кадр) будет содержать ту же лесную поляну, но девочка будет находиться в другой точке по линии перемещения. Таким образом, используя только метод копирования, создаются последующие рисунки (кадры). При этом объясняется, что чем меньше будет расстояние между двумя соседними точками, лежащие на линии перемещения, тем естественнее будет наша девочка двигаться по лесу, и эти расстояния должны быть одинаковыми. 

И последний, четвертый этап - это создание анимации с использованием программы «Movie Maker», входящей в состав приложений операционной системы «Windows». Эта программа достаточно проста. Она позволяет в течении 2-3х занятий  освоить основные операции при создании анимационного ролика.

По завершению всех этапов были получены короткие анимационные ролики. 
В процессе выполнения исследования были определены критерии и средства диагностики уровня развития творческих способностей младших школьников.  Нами были проведены два констатирующих эксперимента -  до и после проведения формирующего эксперимента. 

В нашем формирующем эксперименте мы использовали такие средства развития творческих способностей, как творческие задания на занятиях по компьютерной графике, виртуальный конструктор  «LEGO DD».
По результатам констатирующих экспериментов была составлена таблица:
Сравнительное распределение экспериментальной группы по уровню 

сформированности творческих способностей 
	Критерии
	Когнитивный
	Мотивационно-потребностный
	Деятельностный

	Уровень
	В
	С
	Н
	В
	С
	Н
	В
	С
	Н

	1-й констатирующий эксперимент
	25,5
	60,3
	14,2
	30,5
	54,2
	15,3
	20,4
	59,3
	20,3

	2-й констатирующий эксперимент
	44,5
	55,5
	0
	49,4
	51,6
	0
	35,9
	64,1
	0


Данные полученные в процессе исследования позволили нам сделать следующие выводы:
1. Одним из важных способов развития творческих способностей в начальной школе является включение младших школьников в творческую деятельность в системе дополнительного образования. Участие обучающихся в творческой деятельности на занятиях дополнительного образования, наиболее ярко демонстрируют уровень интереса к выполнению творческих заданий. В нашем формирующем эксперименте данный способ мы реализовали через создание ключевого рисунка в компьютерной графике и последующего создания не сложной анимации, с наложением шумовых эффектов и музыкального сопровождения.

2. Данные второго констатирующего эксперимента свидетельствуют о том, что в уровне развития творческих способностей в экспериментальной группе произошли существенные изменения, обусловленные проводимым формирующим экспериментом.
3. Рассмотрение условий развития творческих способностей младших школьников позволяет нам выделить пути реализации их развития в процессе проведения занятий по компьютерной графике и анимации. Первый - организация учебного процесса путём постановки творческих учебных задач и путём создания педагогических ситуаций творческого характера; а так же организацией самостоятельной творческой работы обучающихся. И второй путь через приобщение обучающихся к компьютерных технологиям - к художественно-творческой деятельности.
4. Положительная динамика подтверждается и результатами участия в областных конкурсах компьютерной графики, в которых обучающиеся становились дипломатами, призерами и победителями.
5. Значимая часть такого целостного подхода заключается в том что обучающиеся получают собственное творение, начатое от идеи до воплощения в готовый анимационный ролик со звуковым сопровождением.
6. Комплексный подход к развитию творческих способностей предполагает  использование возможностей компьютерной графики и анимации не только в группах младших школьников, но и в других возрастных группах, изменяя лишь сложность поставленных задач и используемого программного обеспечения с учетом психолого-педагогических характеристик каждой конкретной группы или обучающегося.
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